AVARIADU

Ein Quizraster flr den grof3en Preis planen

Mini-Planungsblatt fur ein lernwirksames Wissensspiel mit Punktstufen

Wichtig: Punktwerte sollten unterschiedliche Denkoperationen abbilden - nicht nur immer seltenere Details oder
langere Fragen.

0 Themenfelder Q Punktstufen

Welche vier bis sechs Bereiche bilden den Welche Denkstufen sollen von niedrigen zu hohen
Lernstoff sinnvoll ab? Punktwerten steigen?

Die Kategorien sollten trennscharf sein und keine blo3en Zum Beispiel: Benennen, erkléaren, unterscheiden, Fehler
Rest- oder Sammelfécher enthalten. analysieren und ubertragen.

e Fragenqualitat 0 Antwortmodus

Ist jede Frage eindeutig, fachlich korrekt und mit Wie bleiben alle Teams bei jeder Frage aktiv
der vorgesehenen Zeit l[6sbar? beteiligt?

Prife Losung, Begriindung, mdgliche Missverstandnisse Zum Beispiel: Notieren, Vertrauensstufe markieren,
und die tatsé&chliche Schwierigkeit. ergénzen oder eine eigene Losung bereithalten.

Kurzcheck vor dem Spiel:

Sind die Punktstufen nachvollziehbar? Ist das Antwortrecht fair? Ist geklart, was bei unklaren Fragen passiert?
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Fehler nutzen und Wissen sichern

e Fehlerauswertung Q Abschlusssicherung

Wie wird aus einer falschen oder unvollstandigen Welche Erkenntnisse werden nach dem
Antwort ein Lernmoment? Punktestand fachlich festgehalten?

Lege fest: Denkspur klaren, typische Verwechslung Nutze unsichere Felder, offene Kategorien und
benennen, Losung begrinden und gegebenenfalls wiederkehrende Fehler fur den nachsten Lernschritt.

erganzen lassen.

1 Raster wahlen 2 alle mitdenken 3 Antwort klaren 4% Lernbedarf sichern

Punktwerte als Denkstufen

Niedrige Stufe Mittlere Stufe Hohe Stufe
Begriff benennen, Beispiel Zusammenhang erklaren, zwei Fehler analysieren, Wissen
erkennen oder eine bekannte Regel Falle unterscheiden oder eine Ubertragen oder eine Entscheidung
korrekt zuordnen. Begrundung geben. fachlich absichern.
4 )

Unser Sicherungsschritt nach dem Quiz

Notiere, welche offenen oder fehlerhaften Felder nach dem Spiel weiterbearbeitet werden.
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